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Este proyecto propone una solucién a la idea de aumentar
la poblacion al doble, en la ciudad de Santiago de Chile:

- Sin la necesidad de la construccion de nuevas viviendas,

- Ni aumentando |a superficie terrenal de |a cludad.

Pues tras un estudio detallado de la explosiva evolucion de
Santiago de Chile en los ultimos afios, como se aprecia en
torno al rio Mapocho, hemos analizado |as consecuencias.
Entre las que destaca el desmedro de la disponibilidad de
areas verdes en la ciudad. Como no solo queremos albergar
el doble de habitantes si no ademas mejorar la calidad de
vida de estos, hemos desarrollado un sistema de actuacian,
que consiste en:

- Afiadir viviendas, u otras infraestructuras a los edificios ya
existentes, modificando asi su forma, y optimizando el
espacio existente de una forma vertical.

- Depurar todos los espacios y adaptarlos a una escala mas
humana, consiguiendo ese aumento de la poblacion sin
olvidamos de los servicios minimos que necesita cada zona.
- Igualar la calidad de vida, satisfaciendo las necesidades
demandadas por cada zona.

Dada la importancia de las areas verdes para la calidad de
vida de la poblacion urbana, la Organizacion Mundial de la
Salud (OMS) recomienda un estandar de 9 m2 fhabitante
comao minimo. Estandar que con nuestra propuesta se
lograria.

La Imagen contigua muestra una estadistica que enfrenta la
densidad de zonas verdes segln el tamafio del punto verde,
frente al ingreso medio per capita en las diferentes zonas de
Santiago, lo que nos lleva a la conclusion de que de las 34
comunas solo ocho superan los 9 m2 fhab recomendados
par la OMS y que las comunas de mayor ingreso poseen
mayor superficie de areas verdes por habitante que las de
Menor iNgreso.

La comuna con mayor superficie de areas verdes per capita
es Vitacura (58,2 m2 /hab) y la de menor es El Bosgue (1.8

m2 /hab).
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i La Idea surge como resultado de profundizar y avanzar con el

: o proyecto utdpico de uno de los grandes maestros de la

o argquitectura, el arquitecto frances Jean Nouvel, quien propuso

: un método para optimizar y depurar la ciudad de paris,
mejorando asi su funcionalidad y su nivel de vida. Dando esa
buscada escala humana con “Le Grand Paris”.
La imagen a la izguierda resume su forma de represantacidn
grafica, en la que nos apoyamos para le realizacion y explicacion
en maqueta de nuestra intervencion.
Mouvel usa el rojo para zonas verdes, amarillo para comercios,
azul celeste para invernaderos y zonas ecologicas, azul oscuro
para vivienda verde para miradores, rosa para placas solares y

naranja para fachadas.
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Definimos los diferentes sectoraes para dividir [a ciudad y realizar distintas intervenciones
segun el area en el que se encuentren. La idea es que todos los sectores sean equitativos
&n cuanto a ofrecer un buen nivel de vida. Cumpliendo un minimo de zonas verdes,
comercios y viviendas, ademas de ofrecer una buena accesibilidad a todas las zonas.

La division vendra dada tanto por el tipo de vivienda y |a altura como por |as redes de
circulacidn gue las conectan.

SECTOR CENTRO

- Colocaremos un maximo de 10 plantas, por lo tanto, rascacielos mas altes no tendran
intervencion.

Deben predominar las zonas verdas, placas solares, zonas bioclimaticas...
FPotenciando un centro mas amplio, un centro de ciudad que pueda respirar.

- En este sector la vivienda pasa a un segundo orden, para no sobrecargar las ya
existentes Comercios y oficinas quedan coma dltima opcidn.

SECTOR MEDIO-CENTRO

Colocaremos un maximo de 7 plantas.

- Potenciaremos en este sactor las oficinas y &l comercio, facilitando accesos desde &l
centro v fa penferia.

Colocaremos en segundo orden viviendas y zonas verdes por igual

SECTOR PERISFERIA

- Colocaremos un maximo de 5 plantas.

Creareamos viviendas para acercarnos al nivel residencial de la zona céntrica
aprovechando gue este sector es mas amplio y depurado.

- CQueramos mantener un nivel dptimo de zonas verdes que predominan por encima de las
oficinas y se equiparan a los pequefios COMErcios.
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Proyecto Disponible en la pagina web: hitp://doyoucity.com/proyectos/entrada/9119

- COMERCIOL > Colocaremor lor comercior en la planta baja

- OFICINAY -> §e constrviran como nvevars plantar jumadar a las existentes
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1.~ Dividir la civdad es vna cuadricula de 1004100
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b.- Elegir la actuacion requn el rector donde re encuentre
Centro. Medio-Centro o Periferia

(La Pare subjetiva tiene prioridad sobre |a objetiva por lo que si tras los parametros no tiene sentido
la intervencion realizada, |a logica dara una nueva solucion teniendo en cuenta las indicaciones)

El mativo por el que hemaos realizado la magueta en Lega, es principalmente |, que se entiende hastante bien los volumenes gue representan la ciudad y los colores marcan de una forma clara e interactiva como se realizan las intervenciones, permitiendo a cada
persona ser paticipe de este nuestro proyecto, siguiendo los procedimientos explicados con anterioridad. La representacion en 3 dimensiones nos aporta un panel mucho mas sensorial v lamativo, que es la esencia gque hemos querido lograr desde gue

empezamaos a realizarlo. La esencia heredada de una forma indirecta de Jean Mouvel.




