URBAN GAME 2.
Modelo ROBIN HOOD GARDENS.

Rﬂﬁlﬂ HJOD GARDEHS

'{5 l:DD El estrecho vinculo con el territorio que poseian los Limites Romani demos-
% N ) 3 traba, segun Alison Smithson, un profundo “pensamiento topografico™ un
Oﬁ g compromiso con el lugar basado en un posicionamiento estratégico en el

g%\:g, C g paisaje, una constante adaptacion a las condiciones cambiantes del terreno
—{ls y un intenso modelado de la superficie del suelo. Aspectos fundamentales
N de estas fortificaciones fronterizas romanas cuya esencia podemos identifi-

car en algunos proyectos clave de Alison y Peter Smithson. Proyectos enrai
zados que centraban su atencion en el plano del suelo, en articular el con-
tacto de los edificios con el terreno y en configurar sus espacios exteriores.
Entre estos, los Robin Hood Gardens mostraban de un modo elocuente la
fascinacion que sentian los Smithson por la condicién urbana de aquellas
obras de ingenieria romana. Un interés que les llevaria a explorar conceptos
como “limite” y “proteccion”, en operaciones clave para radicar en el lugar
una sofisticada apropiacion que gravitd “de la defensa al enraizamiento”.
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