URBAN GAMES PROYECTO FINAL
AVENIDA DEL RiO BEIRO

Integracién del proyecto en la maqueta
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Escala 1/15000

El rio Beiro, deciende por la Cartuja (Granada) hasta llegar a la ciudad donde se
soterra. El Beiro sigue su curso pasando por debajo de la ciudad hasta llegar a la
vega.

Escala 1/7000
El objetivo de la propuesta consiste en recuperar la importancia del rio, y para

ello nos situaremos en una zona cercana a plaza de toros y los mondragones. Las dos parcelas que abrazan el rio son modificadas
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En dicha zona se pretende crear una avenida peatonal (Avenida Beiro) dirigida u g E’ g _ i integrando r}ue\;as tlsologlas de ed|:]|_C|os d?Jando
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Para la creacion de esta avenida rodeamos esta via por una urbanizacion p indicado con los colores (un colegio y supermercado
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entre ellos), generando entre ellos distintos espacios
publicos que refuerzan la idea de unidad vecinal y
abriendo zonas de luz que mejoran la higiene del
barrio.

utilizando como referencia ‘T Hool Woensel Eindhoven de Bakema con el
objetivo de llenar de vida esa zona con un entrono seguro.

Las dos parcelas son atravesadas por una avenida
que actuara de paseo devolviendo asi la importancia

al Beiro.
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El color azul indica esas zonas comerciales el color negro nos
=L indica el supermercado (izquierda) y el colegio (derecha).
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