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SECCION LONGITUDINAL. POR  DOS DE LOS EDIFICIOS CON ALTURA MAS BAJA SECCION  TRANSVERSAL DE UNA DE LAS TORRES ¥ PABELLON DEPORTIVO SECCION LONGITUDINAL. POR LA PLAZA MULTIUSOS £: 11000
- . \
9@\9 \&%Q/{\BAOQOO@Q@QOwg\\ AL IGUAL QUE UNA PRENDA. VIEJA. PERO CUYO TEJIDO PARA NOSOTROS
7% O@@&%ﬁ%@{@@/\@%co@g\ TIENE UN VALOR SENTIMENTAL. EXCEPTO EN CIERTOS
% f@&@/&@@*@O%OO%%Q\ PUNTOS. PARA VOLVER A REINVENTARLA SE CORTA Y SE VUELVEN A UNIR
< ONSZ > Q}QQAOOQ/O/\\ CON OTRAS PIEZAS... EN LA ZONA DEL PESPUNTE. ES
9 - ;> DECIR- EL PESPUNTE-. ES AQUELLA SOLUCION RAPIDA ORGANICA

Y CON LA MENOR NECESIDAD DE RECURSOS- QUE DA RESPUESTA A UNA
NECESIDAD- EN ESTE CASO PARA QUE LA INTERVENCION DE

SOLUCION A LOS PROBLEMAS. SE CREA UN MODULO DE 10XLOX4 COMO

MODULO DE VIVIENDA PARA UNA FAMILIA DE 4 PERSONAS. QUE PUEDE
IR CONFORMANDOSE. CON DISTINTAS FORMAS. COMO UN LEGO. Y QUE

COMO MAXIMO ES CAPAZ DE ALBERGAR UNA FAMILIA DE 4 PERSONAS.

SE VAN CREANDO EDIFICIOS. ALTOS EN LAS ZONAS QUE UNEN CON EL PARQUE

7?7 PLANTAS. Y MAS BAJOS EN LA PLAZA 4 PLANTAS. PERO QUE AL HABER UNA
DEPRESION EN EL TERRENO. TODAS PARECEN UNA PLANTA MENOR. CREANDO PUNTOS
DE HITO- EN LAS UNIONES CON LOS PARQUES- Y CON UN LEGUAJE. SUTIL. EL
PROYECTO MEDIANTE LA INSERCION DE ARBOLES. SE VA UNIENDO A LAS CALLES
DE MAYOR INTERES LLEGANDO A “ABRAZAR™ UNA PARTE QUE CARECE DE USOS-

Y EL PUERTO- QUE YA TIENE UN PASEO.

ON SE SITUA AHI DE UNA MANERA ESTRATEGICA- PUESTO QUE ESTA
ROCARRIL EL CUAL PUEDE PERMITIR QUE SE DEN COMPETICIONES
QUE LA CERCANIA A ESTE TRANSPORTE LO FAVORECE.

VIVIENDAS SE CREAN ESPACIOS VIVIENDA

SE A LOS EDIFICIOS RELIGIOSOS. Y
S PERSONAS QUE VIVIAN ALLI
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SECCION LONGITUDINAL DE LA INTERVENCION E: 1_1500




