
Urban Games - Sao Paolo La propuesta final tiene en cuenta todos los aspectos que se han analizado durante el 
taller.
El principal problema de la Avenida Paulista radica en la falta, incluso sustancial, de 
espacios dedicados a la comunidad, por lo tanto, espacios públicos donde la sociali-
zación y la interacción entre los diversos habitantes pueden tener lugar.
Además, otro gran problema es la propia Avenida: la calzada es muy ancha y tiene 4 
carriles por calzada, por lo que cruzarla es muy difícil e incluso peligroso.
Sin embargo, hay que decir que no todas las áreas no tienen zonas comunitarias: de 
hecho, hay una frente al museo Lina Bo Bardi, que también tiene una plaza bastante 
grande, un gran parque que da aliento a la Avenida y junto Para ello se han creado 
otros parques o plazas, que van a regenerar y reutilizar los aparcamientos repartidos 
por la ciudad.
Sin embargo, hay áreas en las que no se pueden crear zonas de reunión.
Y es por ello que estos nuevos barrios residenciales, que se construirán precisamente 
en zonas donde no existen zonas de reunión, cuentan con grandes torres que liberan 
espacio útil de reunión, generando así un parque con una plaza circular en el centro.
Este parque es de acceso para toda la población y tiene dos depresiones a los lados 
en el terreno que dan paso a un piso inferior donde hay un anfiteatro y áreas genera-
les de esparcimiento para la comunidad.
En cambio, en lo que respecta al cruce de la Avenida, se han propuesto puentes, ubi-
cados en posiciones estratégicas y que no influyan ni desvirtúen el entorno circundan-
te, lo que facilitará en gran medida la movilidad.
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