ALDO VAN EYCK

“Cuando la sociedad le pide al arquitecto arquitectura, el buen
arquitecto le entrega ciudad ”



INTERVENCIONES URBANISTICAS

Aldo Van Eick, pertenece al famoso “Team 10”, un grupo de arquitectos que defienden la idea de que la arquitectura debe humanizarse
tras el movimiento moderno, que no piensa en los habitantes de la ciudad sino que se centra en la forma.

Nos centramos en su faceta urbanistica y en cémo su obra a ayudado a mejorar la vida de los ciudadanos.

El arquitecto centra su visidon en los ninos y en como adaptar la ciudad a ellos, estudia su comportamiento, en cémo viven la ciudad y qué
debemos adaptar de ella para mejorar sus condiciones de vida.

Busca espacios abandonados de la ciudad y los transforma en lugares donde los niflos puedan desarrollar su creatividad, lugares dignos y
seguros. Utiliza fosos de arena, toboganes, estructuras para escalar y demas, llena los suburbios, solares vacios, plazas, etc. de vida.

Algo que debemos tener en cuenta de la biografia del arquitecto es el espacio de tiempo que ocupa su obra, Aldo Van Eick vive y trabaja
en plena postguerra en Amsterdam, su vision de la arquitectura es la de proporcionar felicidad tras un momento de total ausencia de
esta.

Este arquitectos fue uno de los primeros en poner su mirada en los niflos a la hora de proyectar espacios urbanos, y por ello puede ser
una gran referencia para nosotros.



Fotografias de 1954, del antes y el después de Dijkstraat, en Amsterdam centrum




OBRA ESCRITA

Concepto “BUNCH OF PLACES”:
e ¢(Queées?

* Aldo Van Eick lo describe como un conjunto de lugares.

Conjunto de espacios urbanos con limites definidos y dimensiones adaptadas a la escala humana.
* ¢Dodnde se aplica?

* Tanto en la casa como en la ciudad, el arquitecto crea una relacién entre ambas escalas y cree que deben plantearse de
manera parecida.

“Una casa es una pequeiia ciudad, una ciudad es una gran casa”
* ¢Como se aplica?

“Aproximate al centro de la realidad humana y construye su réplica formal”

“Proporciona el tipo de lugares correcto en cada fase configurativa y el medio urbano se hara de nuevo habitable. La ciudad
es la réplica formal de la realidad reciprocamente individual y colectiva de la sociedad”

e Escala ciudad:

Todo espacio urbano esta envuelto de una barrera boscosa.

Unas arboledas ordenadas de orden menor configuran el espacio donde se ubican los “cluster” residenciales. Estas se
articulan con la edificacion residencial.

* Edificacion + plantaciones



Prototipo urbano perfecto: Nagele, un nuevo asentamiento en un paisaje artificial

NAGELE. UN NUEVO ASENTAMIENTO EN UN PAISAJE ARTIFICIAL

00

iHL o)
Tl

i
i
il

0°

-

B Barrera boscosa 1 Zona comercial / Infraestructura territorial

E.H8 Arboleda ordenada 8 Muelle, plaza de acceso y centro civico y politico.
Pradera colectiva " Actividades especificas




Prototipo urbano perfecto: Nagele, un nuevo asentamiento en un paisaje artificial

borde 1: barrera boscosa




Prototipo urbano perfecto: Nagele, un nuevo asentamiento en un paisaje artificial

borde 2: alboledas ordenadas. Espacios urbanos de las partes




Prototipo urbano perfecto: Nagele, un nuevo asentamiento en un paisaje artificial

el espacio urbano como jardin. Gradaciones de verde




Prototipo urbano perfecto: Nagele, un nuevo asentamiento en un paisaje artificial

densidad y vivienda
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Prototipo urbano perfecto: Nagele, un nuevo asentamiento en un paisaje artificial

PAISAJE POLDER

Proceso proyectivo: La cuadricula y la estética de los nimeros
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Inspiracion en Mondrian



Prototipo urbano perfecto: Nagele, un nuevo asentamiento en un paisaje artificial

Proceso proyectivo: La estética de los numeros y la referencia correcta: Right Size

Nagelertocht Nagelertocht

[Imagen 2]. Rectangulo de Fibonacci (1-1-2-3-5).

Nagelertocht

POLDER CUADRICULA 2X5




Prototipo urbano perfecto: Nagele, un nuevo asentamiento en un paisaje artificial

Proceso proyectivo: Las estéticas del nimero y la referencia correcta
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EDIFICIOS

En su obra proyectiva seguimos viendo esa busqueda por humanizar la arquitectura y en la mayoria de ellos el centro siguen siendo los
ninos, no solo cuando construye escuelas o su famoso orfanato, también a la hora de proyectar viviendas o edificios publicos.

Aldo Van Eick siempre busca alejarse de lo que el movimiento moderno llamaria formas puras, introduce colores llamativos, distintos
recorridos, patios, pasadizos y escaleras, en definitiva, busca hacer edificios divertidos e interesantes, algo que un nifio querria investigar.
Empiezan a surgir temas que antes ni siquiera se planteaban:

* Elrespeto por lo prexistente,

* Las necesidades después de la guerra

* Larelacion de la vivienda con la ciudad

* Las necesidades de grupos sociales como ancianos o nifios.



Orfanato municipal de Amsterdam




Orfanato municipal de Amsterdam

Planta baja. [T — -



Orfanato municipal de Amsterdam
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Orfanato municipal de Amsterdam




Casa Hubertus, Amsterdam




Casa Hubertus, Amsterdam




Complejo de oficinas Tripolis, Amsterdam




Complejo de oficinas Tripolis, Amsterdam
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