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INTRODUCCIÓN

TEMA CENTRAL ESTRUCTURACIÓN DESARROLLO DE CADA 
TEMA



1. TRAZADO DE LA CIUDAD TOTAL

CIUDAD FORMADA POR SUPERPOSICIÓN DE MATERIAS PRIMAS

- MATERIA PRIMA Y APARIENCIA

-MATERIA PRIMA Y MOVIMIENTO
- MATERIA PRIMA Y TIEMPO



PROBLEMA DE LAS CIUDADES AC-
TUALES

PLANES REGULADORES

- INCLUIR ESAS MATERIAS PRIMAS
-DAR LIBERTAD AL CIUDADANO

-NO SER ALGO FIJO



2. ÁREAS CENTRALES

CENTRO CÍVICO



ESPACIOS CÍVICOS



CENTROS COMERCIALES



3. VIVIENDA

BARRIOS

- ELEMENTOS DEL BARRIO
-DENSIDAD Y ÁREA

-ESTRUCTURA DEL BARRIO
-PATRÓN DE CALLES DE BARRIO

-ESCUELAS Y FOCO DEL CENTRO COMERCIAL

DISTRIBUCIÓN DE CASAS

- VIVIENDA DESARROLLADA A PARTIR DE LA 
HABITACIÓN

-CASA AISLADA
-CASA SEMIAISLADA
-CASAS EN HILERA
-CALLE DISEÑADA



VIVIENDAS EN PISOS

- ABUSO DEL DEPARTAMENTO
-BLOQUES RECTOS FORMAS RECTAS

-FORMAS SINGULARES

VIVIENDAS MEZCLADAS

- VIVIENDAS ENTREMEZCLADAS EN DESARRO-
LLOS EXISTENTESAS




