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Sección urbana 

Redes de circulaciones Espacios libresDensidades

Puntos de Análisis 

Plano general  

#1 « Plug-in » Viena   

#2 Puntos verticales y conexiones verdes    

#3 Viena sobre la agua   

Propuesta : 

La ciudad de Viena tiene ahora 1 800 000 habitantes.  

La idea con este propuesta fue crear puntos de encuentro que mejoren las relaciones 
sociales de los ciudadanos. Eso por relacionar, de forma peatonal, varios puntos claves de 
la ciudad generando una continuidad en las áreas verdes.  
Por eso quisiéramos crear diferentes bloques (con diversidad de usos) que sean vinculados 
por estas conexiones verdes, aprovechando así los solares que se pretenden ser 
densificados.  
En Viena, las estaciones de tren, la red del ferrocarril, son puntos estratégicos de la 
estructura urbana y lugares propios para la creación de puntos de encuentro social de 
cuales nazcan una serie de conexiones que vinculen estos modulos en varias partes de la 
ciudad, o a lo mejor de su zona menos densificada. 
El objetivo es desarrollar a partir de estos «  modulos  », de estos «  plug  », tipologías 
adecuadas que respondan a las necesidades de la ciudad.  

Crear una zona verde de carácter público sobre las vías y la cubierta de la estación (como 
una « high line ») y en torno a esta una serie de bloques que aprovechen las zonas libres 
cercanas, para permitir el desarrollo de una diversidad de usos predominantemente 
habitacional. 

Esquema Modulos    


