PUNTO DE PARTIDA: IDEA: Para lograrlo nuestro proyecto va a tener como base el concepto de :

Viena y el concepto agua estan fuertemente relacionados a lo largo de PUENTES HABITADOS .En la actualidad los puentes que cruzan el rio y conec- :
su historia como ciudad. Al comienzo el rio tuvo un uso estratégico como tan el centro histérico con las partes mas nuevas responden a los grandes ejes :
defensa del ring, y con el paso del tiempo y la desaparicién del ring el rfo existentes en la trama de la ciudad, sin prestar atencién a lo que realmente :

se convirtié en un espacio no construido en la ciudad y en la Unica alusion ocurre a las orillas y si realmente es necesario ofrecer nuevas conexiones.

de paisaje.

3 >/«\ Enla actualidad, el rfo no tiene un uso definido, excepto en verano cuando LOCALIZACION: Los nuevos puentes y su localizacion responderan a: :
\i\//QQ\j lo usan como lugar de recreo y de verdad se aprovecha su potencial. La necesidad de crear viviendas, y diferentes programas los cuales vendran :
NN/ Por lo tanto, después de esta reflexiéon, y la premisa de que la poblacién definidos por el entorno y sus necesidades. :
: va a aumentar sustancialmente, la intencién es aprovechar este espacio La cantidad de ejes cercanos a ambas orillas y por consiguiente a la necesi- :
y ofrecer a Viena un nuevo estilo de vida privilegiado. dad de conectar zonas importantes a ambos lados. :
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1. trama 4. hibridacién
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2 flexibilidad 5. vista y luz
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3. evolucion 6. Usos esqguemas

: RULES: Para que todo lo anterior sea posible, hemos decidido que Hibridacién: La estructura permite un programa totalmente hibrido.

: cada puente deberd de responder a unas reglas minimas. Vistas y luz: La forma respondera a la necesidad de tener vistas e
: Entorno: El programa responderd al entorno en cuanto a la cantidad iluminacion natural en cgalqwer situacion DUﬂtU?ﬂ que lo requiera.
: de cada uso. Trafico: El trafico serd filtrado, permitiendo Unicamente el paso

! Flexibilidad: El puente puede evolucionar en altura y anchura peatonaly de bicicletas.
: mediante la adicciéon de nuevos cuerpos.
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1:750 alzado del proyecto
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1:750 cuarta planta

1:1000 seccién de la intervencion
: EST/RUCTURACAPABLE. Laforma de edlﬁcaArIos puentes administracién ‘o
¢ sera con una estructura totalmente flexible que so-
XIS T : : porta modulos idénticos permitiendo a la edificacion hosteleria - 2onas de influencia
= R ¢ adaptarse a la sociedad de cada época vy lugar. Este T i ,
Sotedrtote: E IO : . " - Wy OcClos o e eje : nuevos puentes
(o262 I S0 K O S e T 60604 %0 PN EERES 49004 %% % o4 KUK DU (155 %0430 0000 0% D000 : concepto ademas de permitir la evolucion y el cam- o :
: bio en el propio puente 'habitado’ también permitira la viviendas eje : puentes
: proyeccion de nuevos puentes en distintos lugares a lo o0 cultura Ll eje : calles

: largo del rfo si la sociedad y su densidad lo requieren.
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