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INFORMACIÓN GENERAL

Entidad o persona responsable del proyecto:     300.000Km/s
Web:                                                     http://merce.300000.eu
Inicio del proyecto:                                   11 de mayo de 2020
Fin del proyecto:                                         11 de julio de 2020
Público al que se dirige:                           Todo tipo de público
Provincia en la que nace el proyecto:                      Barcelona
Número de participantes estimados: 1.000 a 10.000 personas

¿QUÉ ES MERCÉ?

Es un algoritmo de inteligencia artificial en el que los 
ciudadanos pueden mostrar sus preferencias y generar un 
banco de conocimiento que permitirá identificar los patrones 
que existen entre las diversas opiniones, haciendo medible 
lo subjetivo y definiendo métricas sobre lo cualitativo para 
interponer en las agendas urbanas la habitabilidad como 
algo tangible.

¿CÓMO SE PUEDE PARTICIPAR EN EL PROYECTO? ¿CÓMO FUNCIONA?

A lo largo de un mes, cualquier ciudadano podrá participar en el experimento (http://merce.300000.eu/app/app.html) eligiendo 
entre pares de fotografías que muestran diferentes calles de Barcelona. Con las votaciones recogidas, se entrenará el 
algoritmo que permitirá por ejemplo, saber cuántas calles de la ciudad son habitables o cuáles son los parámetros más 
relevantes a la hora de definir la habitabilidad (el ancho de la calle, la existencia de espacios verdes, la mixtura de usos, la 
densidad construida, etc.). Las votaciones también incorporan la perspectiva de género, edad y origen de los participantes y 
facilitan extender el experimento a otras ciudades, generando conocimiento desde Barcelona hacia el resto del mundo.

Junto con los resultados directos del experimento, que busca incidir de manera directa en las políticas públicas y el 
planeamiento urbano, se publicará un informe que contendrá las conclusiones y que será presentado en público en un acto 
abierto.
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¿CÓMO ES UNA CIUDAD HABITABLE?

La noción de habitabilidad ha sido revisada repetidamente a 
lo largo de la historia de la planificación urbana, ofreciendo 
una definición distinta según el período histórico o el 
contexto geográfico.

Hoy en día, la habitabilidad se define según métricas 
objetivas.
Sin embargo, la habitabilidad aparece como un concepto 
con un grado de subjetividad muy alto, que varía según el 
contexto cultural y la condición vital de cada persona.

Ser capaces de entender qué características 
urbanísticas se esconden detrás de esta idea y 
descifrar qué define la habitabilidad es el reto de este 
proyecto pero también del urbanismo, las agendas urbanas 
y las políticas públicas de los próximos años.

El aumento de población en las ciudades obliga a poner el 
foco en el diseño y planeamiento de las ciudades con
el objetivo de convertirlas en los entornos más habitables de 
la Tierra: aquellos que ofrecen y garantizan las mejores 
condiciones de vida.
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¿CÓMO HACER MEDIBLE LO SUBJETIVO?

Hoy, todos generamos datos. Además, cada vez es más 
fácil almacenar y procesar esta cantidad ingente de datos y 
detectar patrones (de comportamiento, de consumo, de 
voto, etc.).
Esto es posible gracias a los algoritmos de aprendizaje 
automatizado que son capaces de reconocer patrones 
comunes a partir de unos datos de entrada.

El proyecto Mercè propone aplicar este conjunto de 
tecnologías al urbanismo mediante un experimento de 
ciencia ciudadana que permite a sus participantes 
expresar sus preferencias y, gracias a un algoritmo de 
inteligencia artificial, poder clasificar estas opiniones y 
asociarlas con las características del entorno urbano en 
función de la habitabilidad que generan.

El principal objetivo del proyecto Mercè es experimentar con 
nuevos canales de participación digital para convertir la 
percepción subjetiva de muchos ciudadanos en información 
objetiva, haciendo medible lo subjetivo y definiendo 
métricas sobre lo cualitativo para interponer la habitabilidad 
como algo tangible en las agendas urbanas.
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PRECEDENTES

El experimento Mercè trata de capturar las 
percepciones ciudadanas acerca de la 
habitabilidad a partir de varias imágenes 
representativas de distintas calles de una 
ciudad que se van mostrando a los 
participantes.
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CONFIGURACIÓN DEL EXPERIMENTO

Partiendo de estos precedentes, el experimento 
Mercè se compone de tres partes: 

1. Un modelo de datos urbano
2. Un conjunto de datos de 

entrenamiento (training data set)
3. Un algoritmo de aprendizaje 

automático. 

MODELO URBANO. TIPOS DE FUENTES DE 
DATOS

Para entender esta variedad, es importante 
distinguir varios aspectos.De modo general, 
podemos dividir las fuentes de información a 
través de dos vectores: 

1. El tipo de agente que genera los 
datos 

2. Uso público o privado de los mismos.
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MODELO URBANO. 
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ENTRENAMIENTO 
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ENTRENAMIENTO. 
IMPLICACIÓN CIUDADANA
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EL ALGORITMO. 
Algoritmo de aprendizaje automatizado: se 
trata de un fragmento de código que nos ayuda 
a analizar un conjunto de datos complejos y a 
buscar significado en ellos.

De las 212 variables que tenía el modelo de 
datos originales, solamente 46 se han 
utilizado en el modelo de entrena miento.

La decisión de seleccionar solamente las 
variables de carácter urbanístico responde al 
objetivo del proyecto de obtener una 
cuantificación objetiva de la habitabilidad sobre 
la cual incidir mediante el planeamiento y las 
políticas públicas.

Finalmente tras limpiar las variables 
redundantes, se realiza un primer 
entrenamiento gracias al cual podemos 
identificar que hay 19 variables, respecto de 
las 46 de partida, que tienen un peso mayor .
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MAPA DE LA HABITABILIDAD

Como resultado último del experimento Mercè, 
obtenemos un mapa de la habitabilidad de la 
ciudad que nos muestra, de acuerdo a cinco 
tipologías, cuáles son las calles más y menos 
habitables. 

¿Qué es lo que diferencia un tipo de calle de 
otro? ¿Cómo son las calles más habitables? ¿Y 
las que tienen una habitabilidad peor? ¿Hay 
algún patrón que nos permita determinar si hay 
zonas de la ciudad con una mayor proporción 
de calles poco habitables que otras? 

Efectivamente, gracias a poder generar 
conocimiento cuantitativo a través de las 
percepciones subjetivas de muchos ciudadanos, 
podemos caracterizar cada uno de estos cinco 
tipos.



INTRODUCCIÓN        EL RETO            LA SOLUCIÓN    EL EXPERIMENTO           LOS RESULTADOS               CONCLUSIONES                                

MAPA DE LA HABITABILIDAD

Como resultado último del 
experimento Mercè, obtenemos un 
mapa de la habitabilidad de la ciudad 
que nos muestra, de acuerdo a cinco 
tipologías, cuáles son las calles más y 
menos habitables. 
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VISIÓN DE GÉNERO DIVIDIDA

Empezando por el género, detectamos una clara 
separación entre la percepción que mujeres y hombres 
tienen de las calles con valores máximos de habitabilidad. 
Si tomamos las 1.500 calles más habitables, observamos 
que las mujeres prefieren entornos caminables y con 
buena vegetación (ejes cívicos presentes en la mayor 
parte de los barrios y calles tipo del Eixample que 
confirman un patrón espacial difuso), las calles escogidas 
por los hombres están fundamentalmente concentradas en 
los tejidos históricos, siendo más irregulares y más 
transitadas por los vehículos. De acuerdo a los resultados 
del experimento, son pocos los puntos de coincidencia 
entre estas dos percepciones contrastadas. 
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CONCLUSIONES. 

La habitabilidad se puede medir La habitabilidad se puede predecir. La habitabilidad se puede comparar

La participación e implicación de toda la ciudadanía es clave para abordar la transformación radical de los modos de vida que 
vamos a experimentar en la próxima década. Esta participación deberá estar acompañada por la tecnología, haciendo que los 
procesos de planeamiento incorporen nuevos estándares compartidos entre ciudades, pero sobretodo, habrá de estar guiada por la 
habitabilidad de las ciudades como objetivo último y motor de cambio. 

Quizá solamente de esta manera, siendo capaces de compartir información cuantificable y metodologías, el urbanismo pueda 
avanzar tan rápido como otras disciplinas como la medicina que sí es capaz de generar y compartir estándares y resultados.


