SEMANA 1

“Cuando ya no esté: Energia y transporte con Tony Seba” es una entrevista que realiza el
periodista Ifiaki Gabilondo.

En dicha entrevista, este periodista viaja hasta la de ciudad de Silicon Valley para hablar con
Tony Seba, un profesor de la universidad de Stanford y un gran conocedor de la tecnologia,
para hablar sobre un futuro que quizas nos deparara, tanto desde un transporte convencional
hasta las energias mas usadas hoy en dia.

En el ambito de la energia, plantea la energia solar como una de las préximas grandes
potencias energéticas y como Espaiia podria ser la encargada de gestionarla, ya que por
fortuna tiene clima es muy beneficioso y constante.

Otro punto a comentar y en mi opinidn interesante, es el transporte, la evolucion de este y
como afecta en la ciudad. Plantea una situacién muy platdnica, por lo que alejada de la
realidad, algo parecido a un transporte publico pero de una empresa muy conocida de
cafeterias el cual nos podria permitir desayunar al mismo tiempo en que se comienza a
trabajar por lo que las jornadas en el puesto de trabajo se verian reflejadas en la disminucién
del horario.

SEMANA 2

Vamos a reflexionar sobre el emplazamiento, uno de los conceptos principales a tener en
cuenta a la hora de trabajar con nuestro proyecto.

Es inevitable que debemos estudiar y apuntar, tanto las ventajas como las desventajas del
lugar. Después lo que debemos hacer es convertir estas desventajas en virtudes.

Un claro ejemplo de esto que estamos hablando es lo que ocurre en la ciudad de Nueva York,
donde podemos observar donde en un terreno el cual es imposible la construccién, se decide
proyectar un gigantesco espacio verde que sirve de respiro a la ciudad.

Ademas, destacariamos que esta idea de construir un parque en el centro de la ciudad podria
provenir perfectamente de una utopia.

Sin embargo, los avances tecnoldgicos permiten cada vez mas la disminucién de la importancia
del emplazamiento.

En mi opinidn, esto es erréneo ya que si no tenemos en cuenta y no nos sensibilizamos con la
topografia o caracteristicas del lugar como los principales papeles, conseguiremos
planteamientos vacios o sin coherencia alguna.

Y por ultimo, creo que debemos plantear la idea de integrar y fusionar correctamente las
ciudades en su lugar, asi como hacer gran hincapié en sus capas de historia ya que estas
enriqueceran los espacios y los haran Unicos.



SEMANA 3
Ambos textos tratan un mismo tema pero desde perspectivas muy distintas:

El primero analiza la importancia que tienen los ejes en la ciudad. Basdandose en ejemplos
histdéricos, como las grandes avenidas barrocas o el plan del Ensanche de Barcelona,
caracteriza a estos planes una capacidad tanto de sintesis como de abstraccién y siendo asi
capaces de resolver problemas muy complejos ademas de reflejar el dominio sobre el entorno.
Esta reflexidon nos hace pensar sobre algunos de los ejes en nuestra ciudad, las cuales se han
convertido en el corazdn de la ciudad, cuando su principal funcién es el trafico rodado y el
desplazamiento rapido.

El segundo tiene un tono y un ritmo totalmente diferente. Empezando desde una explicacion
sencilla, y siguiendo por describir los aspectos y los elementos de la ciudad que normalmente
damos por hecho.

Dicho esto, podemos ver que la diferencia entre estos dos textos no se refiere solo a su
contenido, si no que la forma de contar muestra dos mentalidades opuestas. En el segundo se
refleja una estructura que resulta muy ligera de leer, mientras que el primero parece haber
sido escrito sin un plan previo. Un autor piensa la ciudad desde la tranquilidad y la
observacién, mientras que la autora muestra unos conceptos apilados lo cuales se articulan en
un discurso desde la distancia de una realidad y no de una cercania de esta.

SEMANA 4

El autor presenta en un primer momento, la distincion entre ciudades naturales y artificiales.
Las naturales aquellas que se crearon de forma espontdnea y las ciudades artificiales aquellas
creadas por disefadores.

Este nos propone dos conceptos: las ciudades naturales en SEMI-TRAMA, y las ciudades
artificiales en forma de ARBOL. Ambos conceptos son forma de relacionar entre si sistemas
para formar otros mds complejos.

La diferencia entre estos dos conceptos es la relacidon de sus elementos. En la estructura de
arbol, asi como sus elementos pueden estar totalmente separados entre si, sin relacion. La
semi-trama y sus los elementos forman conjunto comunes, los unos con los otros y entre los
conjuntos, estan pues todo relacionado.

Ademas pone ejemplos de los distintos métodos para mostrarnos como la ciudad debe ir
estructurada en una semi-trama, en vez de en arbol, ya que en la ciudad se produce una
mezcla de grupos sociales y urbanos. Las ciudades artificiales, por el contrario provocan el
rechazo, los grupos se jerarquizan en grupos cada vez mas cerrados, cosa que se aleja de
nuestra actual forma de relacionarnos.



SEMANA 5
*LOS PRINCIPIOS DEL NUEVO URBANISMO

Tras comentar los principios del planteamiento de un nuevo urbanismo (de dispositivos, con la
elaboracion de planes; uno reflexivo, con un analisis permanente; uno precavido, teniendo asi
en cuenta los efectos y exigencias del desarrollo; uno participativo, el cual serd la combinacién
de ideas y una intervencion final; uno flexible, como efecto impulsor; uno heterogéneo, con
repeticiones y diferencias; uno estéticamente abierto, separando ideologia y disefio; y
finalmente uno multi-sensorial, enriqueciendo asi el lugar)y todo lo que conlleva cada uno de
ellos, llegamos a la conclusidn de que es un plan que necesita mas conocimientos, mas
experiencias y mas democracia.

*CIUDADES CORTADAS

La ciudad se identifica dentro de un mundo impreciso, finito, entre la ley de la formay su
funcionamiento.

-El proyecto como texto:

Un proyecto de ciudad se puede entender como un texto, un texto de relatos ya existentes.
Como una pretensién a un proyecto con que este sea la totalidad de una obra, la solucién a un
problema o una intervencién unitaria.

El proyecto es una adherencia de los hechos urbanos y la capacidad, aunque en mi opinién no
muy acertada, que tiene el arquitecto es en la de afiadir, prevaleciendo ante la de resolver.

-Corte y fragmento:

El corte como idea de secuencia, continuidad de temporal, y el fragmento como concepto de
pieza. La idea de ciudad se puede entender como mosaico, siendo buenos modelos
morfoldgicos para el analisis, aunque pobres para trabajar. La ciudad-collage como marco
interpretativo aunque de una misma linea légica macro-morfoldgica.

-La seccidn urbana:

Una seccion urbana es pensar a la vez tanto en planta, alzado, territorio y usos. Es saber
representar un continuum que muestre o identifique la ciudad. Resulta mds interesante
entender la ciudad gracias a su seccién longitudinal.

-La ciudad celular:

El corte de la forma urbana entendido como un mecanismo de descripcién y una estrategia de
proyecto. Si hoy vamos a distintas ciudades, lo que apreciamos es una variacién gradual en
zonas que destacan con caracteristicas peculiares.

-La ciudad continua .El recuadro:

Entendemos la representacion como un retal arbitrario, indicando esta continuidad de lo que
sigue y ya no alcanzamos a ver. La eleccidn del campo de trabajo es el acto mas sustancial.

-La corbata:

De lo sublime a lo ridiculo no hay mas que un paso. Utiliza la palabra “urbata”, para relacionar
el urbanismo y las corbatas. Como si pudiéramos fijar lo fluido, el tiempo y el espacio, todo en
una sola imagen. El resultante que ofrece la corbata es una nueva observacion de la forma
urbana completa.



-Urbanismo y sastreria:

El nudo sera el cambio de ritmo y orientacién, la superposicion de dos palas tendran la
finalidad de sugerir.

SEMANA 6
UNA NUEVA MIRADA DEL PROYECTO URBANISTICO.

Pretende establecer una relacién sobre las formas de disefar la ciudad y los nuevos territorios
urbanos en este cambio de siglo.

Es un resume de diversas investigaciones sobre la necesidad y la conveniencia forma de la
ciudad arrojar luz a un desarrollo mds racional y creativo.

Esto nos permite diferenciar tipos de proyectos que estdn dando respuesta a nuevas
cuestiones que las ciudades estan afrontando.

Hay actuales nuevos procesos econdmicos obligan a la definicion de nuevas estrategias de
intervencién. Hay que las ciudades sufren re-configuracion y la emergencia de la ciudad como
lugar.

Deberia haber “Edificios Clave” desde soluciones singulares, que no deberian ser objetos
aislados; Grandes Artefactos Urbanos; Proyecto Minimalista con poca inversidn para dar
respuesta a cuestiones esenciales de la ciudad, y utilizan estrategias muy selectivas; Espacio
Urbano / Paisaje dentro de la ciudad como acciones sobre el espacio no-construido en la
ciudad; Proyecto Urbano con una escala intermedia a partir de sistemas abiertos en el tiempo;
Enfoque “Revival “de espacios de tipo tradicional; Proyectos Paisajisticos a Gran Escala como
intervenciones de gran paisaje reciclando espacios abandonados; Rehabilitacién Urbana
/Centros Histéricos y/o antiguos tejidos urbanos; Master Plan Urbano de estrategias a escala
del territorio urbano; Proyecto Experimental/Nuevos Conceptos Urbanos a modo de
proyectos innovadores que investigan y simulan nuevas formas de actuacion.

Hay una riqueza metodoldgica en el andlisis de la ciudad, con alternativas de intervencién. Los
nuevos campos y las disciplinas profesionales.

También comenta la rehabilitacion urbana da nuevas formas de entender la ciudad como el
reciclaje de los tejidos.

Las ciudades han demostrado que desarrollan la sociabilidad entre las personas porque nos
ensefian a vivir y aprender de extrafios. Ser social esta creando nuevas formas de “urbanidad”,
nos toca saber interpretarlas y crear procesos y formas urbanas para estas nuevas condiciones.



SEMANA 7

En este texto, Sold-Morales habla de las grandes aportaciones de Unwin en la obra “Para un
urbanismo particular” y como le da el valor al emplazamiento y como este es influido
directamente por la densidad de viviendas en una parcela.

En este caso pondremos como ejemplo la comparativa de 30-60 viviendas por hectdrea.

Hoy en dia las grandes empresas de la construccion y las que tienen relacién con ellas, tienden
a construir las maximas viviendas por hectarea y asi poder rentabilizar el mayor beneficio
posible.

Esto tiene como consecuencia, el resultado de la calidad de viviendas que tendera a ser menor,
por problemas de ventilacion o iluminacién incluso de acceso.

La densidad de 30 viviendas por hectarea logra una mayor calidad de vida, asi como un mayor
beneficio con un coste menor. Esto se debe al elevado coste que implican las comunicaciones
gue deben tener, por el contrario, las 60 viviendas por hectdrea.

Las “comunicaciones” que hemos mencionado anteriormente se refieren infraestructuras de
calles, electricidad, agua y demas servicios.

De eso poner deducir que a la hora de proyectar debemos saber plantear, y ejecutar una
eficiente red de calles con amplios espacios verdes y asi pues una correcta circulacion. Esto da
como resultado, ciudades Unicas entre si.

SEMANA 8

En este texto, Rafael Moneo, nos habla del concepto del tipo, los diferentes tipos que hay y sus
variaciones a lo largo de la historia y como ha ido variando su uso y perspectiva.

Para Moneo el tipo es la esencia de la arquitectura, el cual viene derivado de la repeticién de
una arquitectura.

Gracias a estos tipos alcanza el poder de definirse y asi ser capaz de crear una estructura
formal en la que, dentro de un tipo poder encontrar que hay tipos distintos y asi
sucesivamente hasta llegar a la individualidad.

Es facil confundir modelo con tipo, pero no debemos hacerlo y esto se debe a que este ultimo
viene de la historia o incluso de la naturaleza y es justamente eso lo que nos ayuda a que
entendamos una arquitectura y por consiguiente su contexto.

El modelo, por el contrario, se basa Unicamente en la repeticidon de cada uno de los elementos
qgue definen una arquitectura y no es flexible a ningun tipo de cambio.

Podemos comparar pues, a como el urbanismo, se ha ido basado en la repeticion a lo largo de
estos anos, imitando asi unos modelos, sin importar su contexto ni analizando ese tipo y dando
como resultado mas problemas en vez de como se requiere, una solucién.



SEMANA 9
El autor habla de como deberiamos entender la ciudad, y se diferencias puntos muy concretos:

1- Trazar camino es igual a crear relaciones y lugares, los hitos permiten orientarse por la
ciudad, los itinerarios son el camino entre esos lugares.

2- 2-trazar esigual a trenzar, del trazado de lugares sale la acumulacidn de relaciones y
su concentracion y densidad.

3- Trazar es igual a trocear, a parcelar, a reticular, como crear el contorno, el perimetro,
basandose en la idea de multi-escalar, hacer unas divisiones y repetirlas.

4- Trazar es medir, con la superposicién de escalas, los ritmos, la jerarquia. La medida es
igual a la distancia.

5- La geometria de los trazados, la idea de la banda ancha y el corredor. Evitar las
servidumbres.

6- Trazar es un ejercicio de sintesis, las consideraciones simultdaneas, como las secciones,
la axialidad, los lugares que enlazan los itinerarios. La multi-escala con su conjunto y
detalle.

SEMANA 10

En este texto se habla de cdmo la medida ha ido evolucionando a lo largo del tiempo, esa
referencia ha pasado del pie, unos 0,30 metros, por el paso, unos 1,50 metros, los 800 metros
o % milla, unos 10 minutos andando y por ultimo habla de la milla, que es aproximadamente
dar 120 pasos.

De la medida ‘humana’ pasamos directamente a la mdquina, el automovil, y como esto nos
quita esa referencia de la ciudad.

Dichas referencias son imprescindibles para generar relaciones con los demas.

Tenemos que ser capaces de trasformar la maya, y como esa maya que pasa a ser peine,
retrasa al peatdn en 2 segundos, cuando hay un vehiculo circulando a 200 km/h.

Debemos ser capaces de generar una nueva ciudad, a partir de la agregacién de la unidad
vecinal, ya que estos funcionan independientemente.



