01 KOOLHAAS, R. éQUE HA SIDO DEL URBANISMO

Muchas ciudades se han ido desarrollando de una manera desorbitada durante decenas de afos, sin control alguno,
conllevando a un olvido de la ciudad y de su importancia (este hecho puede estar causado, en gran medida, por el
Modernismo). Se impone la cantidad sobre la calidad, creando una arquitectura no justificada. Nos hemos limitado a
construir edificios sin crear un proyecto completo en el que se tenga en cuenta su emplazamiento y su relacién con lo
que le rodea, asi como su funcion dentro de la ciudad.

El urbanismo no es algo estatico vy, si realmente ha fallado estos afos atras, ha sido por negarnos a admitir que es algo
gue avanza al ritmo que lo hacen las personas, van estrictamente ligados. El urbanista debe solucionar de manera eficaz
las necesidades de cada lugar, en cada momento, aceptando lo que ya existe.

Ademas, desde mi punto de vista, el autor se muestra en una actitud arrolladora, signo de la frustracién que siente al
pensar en lo que ha sucedido con el urbanismo en estos ultimos afios (en muchas ocasiones ha sido reducido a un
segundo plano). Sin embargo, creo que esa actitud estd justificada a lo largo de todo el texto; no es un capricho o una
simple opinién sin fundamentos. Hemos olvidado el papel que juega el urbanismo en nuestro dia a dia, dejando que la
ciudad crezca sin darle un sentido a dicho descontrol. Permitimos que absorba partes de la ciudad importantes, con
caracter, con el Unico objetivo de poder soportar el veloz crecimiento demografico que estamos viviendo en estos dias.

01 DE SOLA-MORALES, M._INTRO FORMAS DE CRECIMIENTO URBANO

En este texto Sola de Morales pone de manifiesto las nuevas ideas del programa de Urbanistica I. Este tiene como clave
introducir a los estudiantes al conocimiento de la ciudad usando “la actitud proyectiva, la observacion y la valoracién de
las formas, la costumbre de relacionar imagenes y funcionamiento, etc”, herramientas propias de la profesion.
Consiguiendo asi la busqueda de un estilo muy especifico de andlisis para proyectar y entender la ciudad: tienen en
cuenta factores arquitectdnicos, econédmicos e histdricos, sin olvidar momentos de reflexién y propuesta.

Para poder hacer urbanismo debemos entender antes cémo funciona la ciudad, su crecimiento (haciendo hincapié en
sus causas, las diferencias con las que este se produce y las formas que resultan del mismo, las relaciones de las formas
(teniendo en cuenta la influencia social y econdmica) y la lectura de los elementos urbanos. Es por ello por lo que no
podemos concebir el urbanismo como una arquitectura aislada. Es el arquitecto el configurador de la ciudad y de las
formas del crecimiento urbano: forma parte del engranaje del sistema de la ciudad, y es a su vez un factor
independiente que genera por si mismo el crecimiento.

02. LA IDENTIDAD DEL TERRITORIO

A menudo nos encontramos con cartografias con graves problemas de representacion, vacias de contenido util,
insuficientes para exponer la utopia que apoyan (descentralizacién del territorio, autogestion). Esta representacién no
puede reducirse a pintar de un color una comarca y asi indicar la composicion territorial, debe ir mucho mas alla. Debe
ser capaz de contar toda la historia del pais, la cual se puede contar fijdndonos en la disposicion y cruces de caminos, en
las formas de la propiedad, en donde se sitian los canales o industrias, en como se ha ido ocupando la ciudad y, por
tanto, como ha crecido... Cada ciudad se define por la mezcla de todos estos componentes: la caracterizan, la hacen
Unica.

El texto nos incita a tener mas capacidad de sintesis a la hora de elaborar una cartografia, a saber analizar cuales son los
aspectos fundamentales de la ciudad que estamos estudiando

02. LA FORMA DE UN PA[S

Al estudiar un lugar y elaborar su cartografia debemos hacerlo con intencidn, pensando qué es realmente lo que
gueremos estudiar, qué aspectos son claves para entender la ciudad o la zona que estamos analizando. Asi, debemos
realizar un ejercicio de sintesis y ser capaces de plasmar en un mismo plano todo lo importante: desde la configuracién
de la ciudad a través de manzanas hasta el detalle de la arquitectura que se encuentra dentro de ellas, siempre y
cuando sea de interés.



Es por ello que cada cartografia, cada ciudad, nos “pedira” una representacioén diferente, que se adecue a sus
caracteristicas y que se explique atendiendo a la ciudad: no podemos establecer un plan, una leyenda fija, que nos sirva
para todos los planos que hagamos en nuestra vida; debemos saber analizar cudl tiene que ser ésta en cada ocasion.

02. EL ARTE DE PLANIFICAR EL SITIO

éPor qué debemos planificar la ciudad si, donde mejor nos sentimos, es en lugares sin ninguna planificacién previa?
Debemos plantearnos si realmente el problema estd en el hecho de planificar o en la cantidad en que deberiamos hacerlo,
ya que la evolucion de las grandes ciudades estd ligada a su urbanismo. Este proceso de construccién de grandes
cantidades de edificaciones a un ritmo rapido ha generado que comiencen a elaborarse proyectos genéricos, los cuales
intentan servir para un gran nimero de personas, las cuales, lo mas probable, tendran necesidades muy diferentes.
Ademas, la experiencia pasada no siempre es valida, pues cada proyecto conlleva un nuevo aprendizaje. No hay una
solucion universal ante un problema especifico.

En cierto modo, este hecho me recuerda al Movimiento Moderno, donde la arquitectura no poseia caracteristicas de
ningun lugar y, por tanto, era transferible a cualquier zona del mundo. Esto ocasiona la pérdida de identidad de las
ciudades.

Asi, el urbanismo pudo pasar a un segundo plano, ya que su funcion (garantizar la vida de la ciudad con el paso de los
afios) no se estaba llevando a cabo por culpa de este pensamiento.

Como bien dice el texto: “El hombre y el lugar funcionan conjuntamente”. No podemos planificar sin tener en cuenta a
las personas y al papel que desarrollan en el lugar, como si éste se tratara de un agregado independiente del proceso de
proyecto.

En conclusidn, pienso que este tema es nuestra obligacidn; que los factores de bienestar, armonia, felicidad de los
ciudadanos dependen en cierta medida directamente de nosotros. Por esto, debemos forzar cambio hacia unas nuevas
soluciones exentas de motivos econdmicos y funcionales.

03. LOS EJES DEL PROYECTO EN LA CIUDAD

Es imprescindible y necesario para el crecimiento y funcionamiento de la ciudad actual la existencia de ejes principales
que funcionen como nucleo de despliegue del tejido urbano.

En muchas ocasiones tenemos la visidén de que la ciudad que contenga ejes lineales muy marcados tiene un trazado mas
agresivo (sobre todo en su relacidén con las demds partes de la ciudad) que otra que tenga un trazado mas sinuoso,
“drganico”. Sin embargo, no creo que esto sea fruto de malas intervenciones. Creo que hay que estudiar los diferentes
casos, las ciudades a las que se le han “impuesto” estos ejes tan marcados; ya que en muchas ocasiones puede haber una
justificacion importante e interesante que respalde el trazado.

Ademads, cuando se hacen este tipo de proyectos, se debe tener en cuenta la importancia del vacio en la ciudad: calles y
plazas como vértebras del funcionamiento de la ciudad y de las relaciones de los ciudadanos. Atienden a cuestiones de
gran escala (relaciones de la propia ciudad, articulando), y a su vez atienden detalles de escala menor (espacio interior,
extremos, topografia...).

04. LA CIUDAD NO ES UN ARBOL

En lo que respecta a la estructura urbana éptima para ciudades (mas ricas en cuestiones sociales, cultural y urbanistico),
Alexander encuentra solucidn en la busqueda de ciudades naturales. El problema es que la definicidon de “ciudad natural”
se encuentra incompleta, porque no consiste en reproducir las antiguas ciudades. Han de realizarse las superposiciones
correctas de los diferentes elementos que construyen la ciudad, ya sean seres vivos o inertes.

La sociedad, ciudad y tecnologias tienen ritmos diferentes de crecimiento y evolucidn, lo que nos ocasiona y problema
importante. Ademds, sociedad y tecnologias son agentes en continuo cambio, susceptibles de sufrir grandes alteraciones
en pocas generaciones. Es por ello porlo que se incrementa la tendencia a agrupar por sectores en las ciudades
artificiales.



¢Hasta qué punto hay que disefiar una ciudad? ¢Es necesario planificar las ciudades en su totalidad o seria preferible dar
una serie de pautas a seguir para que la ciudad siguiera creciendo segun sus necesidades y no segin un planeamiento?

Creo que la ciudad actual es como la sociedad actual quiere, siempre ha sido de ese modo. Las grandes ideas utdpicas
urbanisticas no son para la vida real, nunca se han aplicado, porque la sociedad no quiere, no funciona con ellas.

La ciudad del futuro no puede entenderse como una aplicacion matematica de semi-tramas, porque no sabemos lo que
nos deparara el futuro: hemos pasado de ciudades sin coche a ciudades con coche y ahora, volvemos a tener ciudades
sin coche; ciudades con muchisima cantidad de personas deambulando por la calle a no tener certeza de cuanta habra
en un futuro debido a la expansion de internet y la tecnologia.

Cada ciudad responde a su tiempo y a la sociedad que la alberga, ellos la modifican. Los arquitectos que conocemos el
pasado solo debemos ser una voz mas de esa sociedad y no portadores de la verdad absoluta, de la idea cierta de ciudad;
porque no la sabemos. La ciudad deben formarla gedgrafos, psicélogos, disefiadores, historiadores...: la ciudad es de la
gente que pasa en ella toda su vida.

05. EL TERRITORIO DE LA ARQUITECTURA

Tenemos tendencia a clasificar, a agrupar en un conjunto de elementos que tengan en relacién algo en concreto. Sin
embargo, creo que no podemos ser tan cuadriculados, no podemos ordenar y clasificar todo por tipos: hay que
individualizar cada elemento, estudiandolo solo, sin incluirlo dentro de nada, es como verdaderamente empezamos a
conocerlo.

Un tipo puede ayudarme con mi proyecto, sobre todo ahora, en los primeros afios de carrera: debemos conocer en
profundidad muchos tipos, saber cdmo funcionan, y probar a aplicarlos a nuestro proyecto (a nuestra parcela en
concreto, la cual tiene unas caracteristicas muy especificas en cuanto a lugar, terreno...). Con este ejercicio vemos por
qué ese tipo no funciona en nuestro caso, dandonos pistas sobre lo que debemos hacer y lo que no, ayudandonos.

Por esta razén, creo que los tipos ahora pueden sernos Utiles; sirven de ayuda en el proceso. Sin embargo, no creo que
la solucién a nuestro proyecto sea la de imponer este tipo. Es algo muy general que no sirve para todos los casos: no
tiene en cuenta la sociedad, la localizacion; factores decisivos a la hora de empezar a plantearnos nuestro proyecto.

06. TRAZAR EL TERRITORIO

El trazado urbanistico de una ciudad es un ejercicio en el que de forma simultanea se han de tratar todos los problemas
alavez: los de gran escala, los de mayor detalle, las geometrias, las aglomeraciones, los vacios... hay que entenderlo todo
de forma independiente y conjunta, tanto en el espacio como en el tiempo, y no como individuo sino como sociedad,
tanto actual, como la pasada como la que vendra.

Quiza, esta visién simplificadora de formas lineales, sea la culpable de que el espacio no sea pensado para quien lo habita,
sino pensado para que el trazado sea facil, sin tener en cuenta cédmo el habitante se verd mas favorecido al encontrarse
en un entramado que busque los encuentros y las relaciones.

Ademas, para considerar cual es el trazado mas adecuado para una ciudad debemos de considerarlos a ellos en su
conjunto pues habra algunos que trabajaran mejor que otros combinandolos y responderan mejor antes las necesidades
de usos, ocio, trabajo, vivienda... aplicados tras una base de estudio y analisis importante de la ciudad.

Hay que saber estudiar y elegir bien el trazado que se le dé a una ciudad pues un trazado mal elegido puede ser una
catastrofe urbanistica generando descontento entre los habitantes y las propias necesidades que puede denunciar la
ciudad. Un buen trazado de la ciudad debe basarse en una buena organizacién donde la prioridad de visualizacion de los
habitantes sean los hitos para que puedan mantenerse orientados en ésta. De esta manera y estableciendo relacién entre
estos hitos se pueden ir conformando plazas, parques, lugares de recreacion... donde los habitantes puedan interaccionar
entre ellos, aislarse, sentarse, jugar, etc. De esta manera en la que se conforman estas relaciones se pueden conformar
los trazados de la ciudad, unos trazados que responden a las necesidades de la ciudad.



07. ME INTERESA LA PIEL DE LAS CIUDADES

Creo que al final solo quedaran los edificios buenos, los que representen a nuestro tiempo, al igual que ha pasado a lo
largo de la historia. No estan intactos todos los edificios de tiempos pasados. Creo que es el paso del tiempo el encargado
de eliminar los edificios y de decidir si son buenos o no. No tenemos la autoridad de destruir a alguien su obra por el
hecho de que a nosotros no nos guste (aunque ese “nosotros” sea una gran cantidad de poblacién). Somos nosotros, los
arquitectos, los que tenemos que proyectar con la cabeza puesta en nuestro tiempo y lugar. Solo asi evitaremos que haya
un “nosotros” que quiera invalidar nuestra obra. Debemos tener siempre en mente el hacer buena arquitectura, y eso
solo se consigue siendo muy conscientes del momento en el que estamos.

En el texto, Sola-Morales hace una critica a esta arquitectura, a aquella que solo busca el espectaculo y pretende ser un
hito en esa ciudad, emborronandola. Esta arquitectura se aleja de la ciudad y se vuelca solo hacia ella.

08. UNWIN: PARA UN URBANISMO PARTICULAR

Se plantean dos tipos de urbanismo: un urbanismo formal y un urbanismo informal. El urbanismo formal se concibe como
aquel que se adapta a las leyes que rigen el lugar, que se apoya en la legislacién y el trazado, Por otra parte, el urbanismo
informal se compone a partir de las condiciones del terreno y el entorno, un urbanismo apoyado en el lugar, la diversidad,
el contraste.

Yo creo que ambos urbanismos tienen cabida, cogiendo cosas de los dos tipos: Un urbanismo que se adapte a lo
preexistente, pero teniendo en cuenta los trazados urbanos que rigen el lugar. Un urbanismo con matices que haga que
los habitantes de la ciudad se mantengan activos y la vivan; que haga una ciudad para el hombre que surja por las
necesidades del hombre. Solo de esta forma conseguiremos crear ciudades que sean eficientes para el ser humano.

09. UTOPIA DE TOMAS MORO

El texto nos describe una ciudad utdpica, una ciudad que surge de la imaginacion del autor y la cual, en ese momento,
era la ciudad perfecta. Estas ideas cambian en funcidn de la persona y, mds aun, en funcién del tiempo que esta viva.

El ser humano siempre ha tratado de construir, imaginar, su ciudad ideal, aquella que tenga todo de lo que carece el lugar
en el que vive; fruto de la necesidad de evadirse, de buscar un refugio que sea solo suyo. Cada uno creamos nuestra
ciudad perfecta, todas diferentes, incapaces de poderlas trasladarlas en su totalidad a la realidad.

Uno de los temas que trata es la propiedad privada, propone compartirlo todo. Para mi, no puede compartirse todo:
debe existir propiedad privada para que pueda ser compartida.

Viene a mi mente la pelicula de Origen, donde los protagonistas son capaces de crear sus propias utopias en suefios,
desarrollando su capacidad para originar nuevas e imposibles ciudades. Esto contrasta enormemente con el texto, donde
se defiende fervientemente el hecho de que todas las ciudades sean iguales, dejando a un lado la jerarquizacién que
pueda existir.

10. ASCHER. LOS PRINCIPIOS DEL NUEVO URBANISMO

El nuevo urbanismo se basa en el analisis de la sociedad actual, de sus necesidades, para poder ayudarla. Se trata de un
urbanismo que no tiene una Unica solucién: cada ciudad responde a sus ciudadanos, a sus necesidades y a su tiempo;
por lo que no puede establecerse un mismo criterio para formar todas. El urbanismo debe de ser un campo abierto
pero que a la vez este sujeto a un fin en el que todas las partes estén de acuerdo.

10. THE HUMAN SCALE

El video trata de los problemas que ha ocasionado en las ciudades el aumento de poblacién en los Ultimos afios, lo cual
ha ocasionado una pérdida de la calidad de vida de los habitantes de las mismas: la poblacion se ha mudado a la ciudad,
congestionandola, llendndola de coches y no dejando espacio para respirar; son muchos los lugares en los que las
personas viven en muy pocos metros cuadrados, rodeados por todos lados, sin condiciones minimas de salubridad.



Ademas, el documental nos muestra que la mayoria de las grandes ciudades estan planificadas para los coches y su escala:
grandes avenidas con numerosos carriles, mucho espacio invertido en plazas de aparcamiento, autovias. Y deberia ser al
revés: una ciudad deberia estar disefiada para los ciudadanos, para las personas que la viven. Es por esto el titulo del
documental: una ciudad hecha para la escala humana, la escala de las personas, y no para la escala que tienen las
personas cuando estan montadas en un vehiculo.

10. CALLES COMPARTIDAS

Como en el caso de "La escala humana", este video habla de cémo mejorar el espacio urbano, las calles, plazas,
etc. para que dejen de ser un espacio para el vehiculo y pasen a ser un espacio que mejore las experiencias de
las personas. Este proyecto plantea una revalorizacién del sentido de la calle como un espacio en el que los
vehiculos, las bicicletas y las personas puedan convivir sin segregaciones del espacio, barreras fisicas o
sefializaciones. Sin embargo, creo que es una idea un tanto utdpica: me cuestiono si los habitantes de la ciudad
recibirian bien este cambio; unos habitantes que cada vez tienen mas prisa, inmersos la mayoria en una vida
frenética, a contrarreloj.



